PiNATA TREASURE HONT

Pifata Treasure Hunt is a fun spin on the traditional
pifata! It is an adventurous competition to see

who can hunt down The Grand Prize first.

There is a special “Clue Card” included. You must create a special and
unique clue, and write it down on the Clue Card. This Clue Card will lead
the children to a grand prize--the first child to follow the clue
successfully gets the prize. There is a mini pifiata included, in which
you will place the grand prize for the winner of the treasure hunt.
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PiNATA TREASURE HONT

Pifata Treasure Hunt es una version divertida de la pifiata
tradicional. Es una aventura y competencia para ver

quién puede encontrar primero €l gran premlo.
Una “Tarjeta de pistas” especial viene Incluida. Debe crear una pista
especial y Unica y anotarla en la tarjeta de pistas. Esta tarjeta de pista
llevard a los niflos.a un gran premio: el primer niflo que logre resolver

la_pista obtendrd el premio. jSe incluye una mini pifata, en la que
colocards el gran premio para el ganador de la badsqueda del tesoro!
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Cada nifno se turnard
para pegarle a la piRata.
Cada nifo puede tomar

tres turnos.

Recuerde a los nifios que

estén atentos a la tarjeta

de pistas cuando se
rompa la pifiata.
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Los nifios deben

dispersarse para
embarcar en la

blUsqueda del tesoro. m tesoro, ik
vayan demasiado lejos.

un lugar estratégico
segun la edad de los
nifos que estén jugando.



